Saet en faldfeelde

sidel af 2

Marie Hammer
og Mosmidertie



Soet en faldfoelde

side 2 af 2

I skal bruge:

Rene syltetojsglas
Graveskeer
Sma flag eller pinde med gaveband pa

Sadan ger I:

Grav syltetejsglas ned forskellige steder pa legepladsen. Overkanten af glasset skal
flugte med jordoverfladen.

Byg et "tag” over glasset, fx med bark og pinde, sa dyrene ikke drukner, hvis det
regner.

Seet til sidst et flag for at markere, hvor faldfelden er.
Tom felderne dagen efter.

Sp@rgsmal:

Hvilke dyr har I fanget i jeres foelder?
Pd hvilke mader ser dyrene ens eller forskellige ud?

Marie Hamrmer
og Tosmidermne



Byg en kartoffelfaoelde

sidel af 2

Marie Hammer
og Mosriiderne



Byg en kartoffelfoelde

side 2 af 2

I skal bruge:

Bagekartofler (1 pr. barn)
Kartoffelskrellere
1snittekniv

Elastikker

Sadan gor I:

Lav nogle dybe "indgangshuller” i jeres kartofler med kartoffelskraelleren.
En voksen hjelper med at skaere kartoflen over pa langs.

Lav en fordybning i midten af kartoflens to halvdele.

Sat kartoflen sammen igen med en elastik.

Seet jeres kartoffelfeelder forskellige steder pa legepladsen.

Teom feelderne dagen efter.

Sp@rgsmal:

Hvilke dyr har I fanget i jeres foelder?
Pad hvilke mader ser dyrene ens eller forskellige ud?

Marie Hamrmer
og Tosmidermne



Lav et dyrepas

sidel af 2

Marie Hammer
og Mosriiderne



Lav et dyrepas

side 2 af 2
I skal bruge:
Alm. blyanter og farveblyanter [=] :
Udprintet dyrepas. Find det her: 5
bornebogsforlaget.dk - aktivitetsmateriale » Danske stjerner [=}

Sadan gor I:

Hvert barn finder et dyr, som det vil se neermere pa.
Vi leger, at dyret skal ud pa en rejse ligesom Marie. Derfor har det brug for et pas.
Udfyld alle felterne om dyret i dyrepasset.

Sp@rgsmal:

Har I lagt moerke til, hvordan dyrene ser ud?

- Kan I se, hvor mange ben de har?
- Kan I se, om de har vinger?
- Kan I se, om de har et m@gnster pd kroppen?

Har I lagt moerke til, om dyrene kan noget soerligt?

- Kan I se, om de kan hoppe eller I@be meget stoerkt?

Marie Hamrmer
og Tosmidermne



Byg en mosmide i ler

sidel af 2

Marie Hammer
og Mosmidertie



Byg en mosmide i ler

side 2 af 2

I skal bruge:

Ler
Naturmaterialer

Sadan gor I:

Giv alle bgrn en lille klump ler.

Nu skal de finde et tree pa legepladsen, som de kan lave en mosmide eller et andet
smadyr pa.

Lav dyret ud afler, tryk det fast pad stammen, og dekorér det med forskellige
naturmaterialer, som kan ligne ben, vinger, felehorn mv.

Dyrene holder, indtil leret bliver meget tort, eller det regner, og sa falder de ned fra
treestammerne.

Spgrgsmail:

Hvordan skal jeres dyr se ud?

- Hvor mange ben skal de have?
- Har de vinger?
- Har de et m@gnster pd kroppen?

Hvor tror I, at jeres dyr helst vil bo?

Marie Hamrmer
og Tosmidermne



Mosmide-leg

sidel af 2

Marie Hammer
og Mosriiderne



Mosmide-leg

side 2 af 2

I skal bruge:

2 eller flere presenninger/tepper
Evt. en handdukke/bamse af et rovdyr

Sadan gor I:

Leeg to eller flere presenninger pa jorden.

Mosmiderne (bgrnene) skal nu gemme sig (under presenningerne) og undga at blive
spist af rovdyret (den voksne).

Den voksne kan forsigtigt rere ved bernene oven pa presenningen, tale hgjt med sig
selv og sparge, om der mon gemmer sig nogle laekre mosmider under den.

Den voksne fjerner pludselig den ene presenning i jagten pa fede. De mosmider
(born), der har gemt sig her, skal hurtigt gemme sig under en anden presenning!

Spgrgsmail:

Hvad far legen jer til at fgle?
- Bliver I speendte? Bange? Glade? Overraskede?

Hvordan tror I, at et lille dyr har det, nar vi fjerner et blad,
det har gemt sig under?

- Bliver det spoendt? Bange? Glad? Overrasket?

Marie Hamrmer
og Tosmidermne



